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Investigating the Everyday Use of Individuals With Augmented Reality
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Alarez Mérquez & Ziegler 2019 X X
i ¢ Physical Retailing
Gruenefeld et al. ChalkboARd: exploring augmented reality for public displays| 2019 X X X
Augmented Situated Visualization for Spatial and Context-
Guarese et al. . ) 2020 X X
Aware Decision-Making
Feasibility Study on the Utilization of Microsoft HoloLens to
Anderson et al. . o 2019 X X
Increase Driving Conditions Awareness
Case study of the development app of infographics design
Chiu and Lee Y ) ) P PP ‘g P 8 2017 X X
with mobile augmented reality
. ProteinScanAR - An Augmented Reality Web Application for
Nickels et al. ) C ) . 2012 X X X
High School Education in Biomolecular Life Sciences
| - . ) X
Raoetal. nvt.estlgatlng the Necessity of M.eanlngful Context Anchormg 2020 « «
in AR Smart Glasses Interaction for Everyday Learning
Visualization System Suite for Global and Hyperlocal Air
Rusu et al. ) 2022 X X
Quality Awareness
STARE: Augmented Reality Data Visualization for Explainable
Zhengetal. gment o i P 2022 X
Decision Support in Smart Environments
Alvarez Marquez & Ziegler In-Store Augmented Reality-Enabled ?roduct Comparison 2020 X X
and Recommendation
Bialkova & Barr Virtual Try-On: How to Enhance Consumer Experience? 2022 X X X
Goyaletal. An Augmented Reality (AR) Experience for Bike Showroom | 2020 X
. Omnichannel Retail Customer Experience with Mixed-
Jainetal. ) ) ) 2021 X X
Reality Shopping Assistant Systems
Specific features of the use of augmented reality
Osadchyi et al. technologies in the process of the development of cognitive | 2021 X X
component of future professionals' mental capacity
. Study on Mobile AR Guide System to Enhance User
Pingetal. ) . N . 2020 X X
Experience in Cultural Heritage Sites
Rautenbach et al. Results of an evaluation of augmentc.ed reality mobile . 2016 X
development frameworks for addresses in augmented reality
Geo-located teaching using handheld augmented reality:
Sanchez Riera et al. good practices to improve the motivation and qualifications | 2015 X
of architecture students
Souza-Herod & Hamam Augmented Reality Shopping Framework 2021 X X
A ted Reality in Outdoor Settings: Evaluation of
Trima etal. ugmente ga ity in Ou oor. .e ings Ya uation of a 2021 «
Hybrid Image Recognition Technique
Effect of AR-based onli bls id i i
Vuetal ecto AR asg or14|ne wearal egw.es on university 2019 «
students’ situational interest and learning performance
S rting Healthy Gi Shopping via Mobile A ted
Ahnetal upporting Healthy Grocery (?pplngwa obile Augmente 2015 «
Reality
Playful and interactive environment-based augmented
Arcos et al. ) ) ) ) 2016 X X
reality to stimulate learning of children
Baldauf & Fréhlich The augmented video walF m.ultl-user AR interaction with 2013 X X X
public displays
Cubilio et al. A learning environment foréugmented reality mobile 2015 X X
learning
Production and Evaluation of Educational Material Using
Al ted Reality for Teaching the Module of
Giasiranis & Sofos ugmgn ec Realityfor e.ac ng the Modu e,,? N 2016 X
“Representation of the Information on Computers” in Junior
High School
X Development and Usability Analysis of a Mixed Reality GPS
Guarese & Maciel o L ) 2019 X X
Navigation Application for the Microsoft HoloLens
Gutiérrez et al. PHARA: an augmented reality grocery store assistant 2018 X X
Karagozlu & Ozdaml Student Opinions on Mobile AugnTente.d Reality Application 2017 X
and Developed Content in Science Class
Olsson et al. User evaluation of mobile augmented reality scenarios 2012 X
Gzcanetal. An augmennled rfeallty application for smart campus 2017 X X
urbanization: MSKU campus prototype
Augmented Reality Based Campus Guide Application Using
Pawade et al. ) . A 2018 X
Feature Points Object Detection
Effects of HoloLens in Collaboration: A Case in Navigation
Rao Velamkayala et al. 2017 X X
Task
. Augmented reality warnings in vehicles: Effects of modality
Schwarz & Fastenmeier L ) 2017 X X
and specificity on effectiveness
. Augmented Reality Applications in Education: Teachers
Tzimaetal. 2019 X X

Point of View




Survey

1 | Wissen Sie, was Augmented Reality ist? Ja / Nein

2 | Wie gut kdnnten Sie einer anderen Person Likert Scale 1 -7
erkldren, was Augmented Reality ist? (Uberhaupt nicht — Ausgezeichnet)

3 | Wie gut kdnnen Sie mit Augmented Reality Likert Scale 1 -7
Applikationen umgehen? (Uberhaupt nicht — Ausgezeichnet)

4 | Haben Sie Augmented Reality schon einmal Ja/ Nein
benutzt?

5 | Nutzen Sie neue Technologien gerne, sobald sie So friih wie mdglich / Sobald sie
verfigbar sind oder warten Sie lieber, bis die gesamtgesellschaftlich breit genutzt wird
Technologie gesamtgesellschaftlich genutzt wird?

6 | Wirden Sie Augmented Reality in der Zukunft Ja / Nein
nutzen?

7 | Wirden Sie Augmented Reality Taglich / Wochentlich / Monatlich
taglich/wdchentlich/monatlich nutzen?

8 | Wiirde es Sie motivieren, wenn andere Menschen | Likert Scale 1 -7
Augmented Reality nutzen? (Uberhaupt nicht motivierend — AuBerst

motivierend)

9 | Wirde es Sie motivieren, wenn Likert Scale 1 -7
Freunde/Familienmitglieder Augmented Reality (Uberhaupt nicht motivierend — AuBerst
nutzen? motivierend)

10 | Ware es Ihnen wichtig, dass Augmented Reality Likert Scale 1 -7
einen Mehrwert gegeniber vergleichbaren (Uberhaupt nicht wichtig — AuBerst wichtig)
Technologien hat?

11 | Ware lhnen eine einfache Handhabbarkeit von Likert Scale 1 -7
Augmented Reality wichtig? (Uberhaupt nicht wichtig — AuBerst wichtig)

12 | Ware lhnen der Schutz der eigenen Privatsphare Likert Scale 1 -7
durch Augmented Reality wichtig? (Uberhaupt nicht wichtig — AuBerst wichtig)

13 | Ware lhnen der Schutz der Privatsphare anderer Likert Scale 1 -7
durch Augmented Reality wichtig? (Uberhaupt nicht wichtig — AuBerst wichtig)

14 | Ware lhnen eine nutzerfreundliche Hardware Likert Scale 1 -7
wichtig? (Uberhaupt nicht wichtig — AuBerst wichtig)

15 | Ware lhnen eine nutzerfreundliche Software Likert Scale 1 -7
wichtig? (Uberhaupt nicht wichtig — AuBerst wichtig)




Semi-Structured Interview

1 | Welche Vor- und Nachteile sehen Sie in der Nutzung von Augmented Reality im Bereich der
Bildung?
Wirden Sie Augmented Reality fur Lernaktivitdten nutzen?

2 | Welche Vor- und Nachteile sehen Sie in der Nutzung von Augmented Reality im Bereich des
Einkaufens?
Wirden Sie Augmented Reality zum fir Einkaufszwecke nutzen?

3 | Welche Vor- und Nachteile sehen Sie in der Nutzung von Augmented Reality im Bereich der
Mobilitat?
Wirden Sie Augmented Reality in diesem Bereich nutzen?

4 | Welche Vor- und Nachteile sehen Sie in der Nutzung von Augmented Reality, um Ihre Umgebung
anders/besser wahrzunehmen?
Wirden sie Augmented Reality dahingehend nutzen?

5 | Welche Vor- und Nachteile sehen Sie in der Nutzung von Augmented Reality in der sozialen
Interaktion und wiirden Sie Augmented Reality hierfir nutzen?

6 | Welches Gerat wiirden Sie fiir das Darstellen von AR Informationen bevorzugen: Stationar (Bsp.
Smart Mirror, Public Display), Mobil (Bspw. Handy, Tablet), am Korper tragbar (Bsp. Head Mounted
Device), oder mehrere dieser Technologien?

7 | Haben Sie weitere Vorschlage, wie Augmented Reality in ihr Leben integriert werden
kdnnte/sollte?




